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Применение игровой технологии в 

преподавании специальных дисциплин при 

дистанционном обучении

Игровая технология соответствует логике 

деятельности, включает момент социального 

взаимодействия, готовит к профессиональному 

общению.

Цель: - научно обосновать, разработать, 

реализовать и экспериментально проверить в 

процессе специальной подготовке методов 

игровых технологий в качестве средств 

формирования профессиональных качеств у 

студентов колледжа.



Игровая технология соответствует логике деятельности, включает 

момент социального взаимодействия, готовит к профессиональному 

общению. Формируются установки профессиональной деятельности, 

легче преодолеваются стереотипы, корректируется самооценка. Данная 

форма организации учебного процесса снимает противоречие между 

абстрактным характером учебного предмета и реальным характером 

профессиональной деятельности, системным характером используемых 

знаний и их принадлежности специальным дисциплинам. Поэтому 

игровой метод познания получает все большое признание среди 

педагогов – практиков. 

Актуальность



Этапы деловой игры



Правила организации и проведения 

деловых игр

Этап подготовки к 
игре 

•Сочетать повторения и закрепления 
изученного с изучением нового учебного 
материала;

•Правила игры разрабатывать совместно 
со студентами;

•Не упрощать игровой атрибут по 
сравнению с реальными условиями;

•Создавать в группе  атмосферу  
творчества, энтузиазма, 
соревновательности

Этап проведения игры

•Быть активным участником игры;

•Следить за игровым азартом и быть 
готовым к разрешению конфликтов;

•Не вмешиваться в работу студентов без 
крайних необходимости;

•Не сводить игру к простому опросу и 
контролю знаний и умений знаний;

•Не стремиться к снятию игрового шума и 
следить, чтобы он не мешал 
нормальному ходу игры

Этап судейства и 
подведения итогов

•Практиковать привлечение к судейству 
студентов;

•Сообщение общей оценки и подведение 
итогов игры брать на себя (оценка 
должна быть справедливой и 
соответствовать критериям);

•Сверять свое мнение с мнением 
играющих

•Стараться замечать положительное в 
действиях каждого играющего;

•Использовать коллективную оценку, 
уметь с ней соглашать.



Применения игровых 

технологий

Внеклассное мероприятие: 

“Специалист 2020г.”



Проведение занятий спец. 

дисциплин. (оффлайн+онлайн)



Курсы Искусства этикета  «Service 

Start»
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