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РОБОТТЫҚ ТЕХНИКА

Роботтық техника информатика, физика, математика, кибернетика сияқты
пәндерге сүйенеді.

Информатика Математика Физика Кибернетика

РОБОТТЫҚ 
ТЕХНИКА



ОБЛЫСТЫҚ БАЛАЛАР ТЕХНИКАЛЫҚ ШЫҒАРМАШЫЛЫҒЫ 
ОРТАЛЫҒЫНДАҒЫ РОБОТТЫҚ ТЕХНИКА БАҒЫТЫ

• LEGO EDUCATION MINDSTORMS EV3

• ARDUINO



«LEGO EDUCATION MINDSTORMS EV3» РОБОТЫМЕН 
ЖҰМЫСТАНУ



LEGO компаниясы 1998 жылы өз 
жұмысын бастайды. 2006 жылы ең 
бірінші LEGO MINDSTORMS NXT 1.0, 
2009 жылы LEGO MINDSTORMS 
NXT 2.0 білім беру жинақтары 
шықты.
LEGO MINDSTORMS Education EV3
жинағы 2013 жылы шықты.

LEGO MINDSTORMS Education EV3 программасын жүктеу үшін
www.education.lego.com

http://www.education.lego.com/


Программалау ортасы туралы

Бағдарламалау құралдар тақтасы - мұнда сіз өзіңіздің бағдарламаңызбен 
жұмыс істеудің негізгі құралдарын табасыз.

Мазмұн редакторы - бағдарламалық жасақтамаға 
кіріктірілген электрондық дәптер. Мәтінді, 
суреттерді және бейнені пайдаланып, бағыттар 
алыңыз немесе жобаңызды құжаттаңыз.

Программалау аймағы - бұл жерде сіз өз 
программаңызды жазасыз.

Аппараттық бет - бұл жерде сіз EV3 
Brick-пен байланыс орнатып, басқарасыз 
және қозғалтқыштар мен датчиктердің 
қалай жалғанғанын көресіз. Бұл жерде сіз 
бағдарламаларды EV3 Brick-ке жүктейсіз.

Программалау палитрасы - осы жерден 
программа жазуға қажетті блоктарын табыңыз.



LEGO EV3 CLASSROOM

WIN 10





ПЛАТФОРМА ARDUINO

• Arduino – бұл программалау арқылы көптеген
жобаларды жасауға арналған компьютер.
Arduino компьютері өзіне қосылған
компаненттерді басқаруға арналған.
Мәліметтерді қабылдаудан бастап (датчиктері
арқылы) шығару (светодиод, электроматор)
мүмкіндігі бар.



ARDUINO UNO



Макетной плата



ПРОГРАММАЛАУ

Программалау бағдарламасы: Arduino IDE
Сайт: www.arduino.cc
Бағдарламалау ортасы: С++, Arduino



схема скетч
• int led = 13;

void setup()
{
pinMode(led, OUTPUT);
}
void loop()
{
digitalWrite(led, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(led, LOW);
delay(1000);
}







ЖАҢА ОҚУ ЖЫЛЫНДАҒЫ БАҒЫТ







04.03.2019 Облыстық «NatRoboCom – 2019» 
ұлттық роботтық техника жарысы



08.04.2019 Аудандық «NatRoboCom – 2019» 
ұлттық роботтық техника жарысы

Бөкей Ордасы ауданы



20.04.2019 Облыстық «NatRoboCom – 2019» 
ұлттық роботтық техника жарысы

Тасқала ауданы



20.04.2019 Облыстық "ROBO FEST-ORDA" 
облыстық фестивалі
Қызылорда облысы



Robo Arqan tartys



Robo Arqan tartys
Робот
 Робот автономды болуы қажет
 Роботтың максималды ұзындығы 250 мм
 Максимал ені – 250 мм
 Максимал биіктігі – 250 мм
 Роботтың салмағы 1 кг аспауы қажет
 Сайыс кезінде роботтың салмағы мен өлшемі өзгеріссіз

болуы қажет.
 Сайысқа LEGO Mindstorms конструкторы бойынша

құрастырылған роботтар қатыса алады.
 Робот қозғалысын іске қосқан сәттен 5 с-тан кейін

бастауы қажет.
 Роботта арнайы жарыс арқанын ұстай алатын (ілуге

арналған) жасақтамасы болуы қажет



Сайыстың өткізілуі
 «Робо Арқан тартыс» роботтар сайысы бірнеше кезеңнен, бір раундтан

тұрады.
 Роботтар «бетпе-бет» қарап орналасады.
 Өтіп жатырған турда екі роботтың да бірін-бірін өз алаңына тартып алуға

екінші мүмкіндіктері бар.
 Екінші мүмкіндік төмендегі жағдайлар орын алғанда беріледі:
 Роботтар турды сыртқы кедергілерге байланысты аяқтай алмаған жағдайда,
 Жарыс алаңының талапқа сай келмеуіне байланысты роботтар жұмысына

кедергі келтірілсе,
 Төрешінің жіберген қателігінің кесірінен,
 Егер Старт командасынан кейін 10с ішінде екі роботта белсенділік

танытпаса.
Осы жағдайлар кездескен жағдайда екінші мүмкіндік сол турдың соңына
қалдырылады. 
 Сайыс аяқталды деп саналады, егер:
 Роботтың 5 0% дан аса бөлігі қара сызықтан өтіп қарсылас алаңына енген

жағдайда,
 Сайыс уақыты аяқталғанда (2 минут).



Robo Qyz qýý



Робот
 Робот автономды болуы қажет
 Роботтың максималды ұзындығы 200 мм
 Максимал ені – 200 мм
 Максимал биіктігі – 200 мм
 Роботтың салмағына шектеу қойылмайды
 Сайыс кезінде роботтың өлшемі өзгеріссіз болуы қажет.
 Сайысқа LEGO Mindstorms конструкторы бойынша

құрастырылған роботтар қатыса алады.
 Робот қозғалысын іске қосқан сәттен бастауы қажет.

Robo Qyz qýý



Сайыстың өткізілуі
 «Робо Қыз қуу» роботтар сайысы бірнеше кезеңнен тұрады.
 Роботтар жеребе арқылы «жігіт» және «қыз» болып анықталып, сәйкес

орынға орналасады.
 Өтіп жатырған турда екі роботтың да екінші мүмкіндіктері бар.
 Екінші мүмкіндік төмендегі жағдайлар орын алғанда беріледі:
 Роботтар турды сыртқы кедергілерге байланысты аяқтай алмаған жағдайда,
 Жарыс алаңының талапқа сай келмеуіне байланысты роботтар жұмысына

кедергі келтірілсе,
 Төрешінің жіберген қателігінің кесірінен,
 Егер Старт командасынан кейін 10с ішінде екі роботта белсенділік

танытпаса.
Осы жағдайлар кездескен жағдайда екінші мүмкіндік сол турдың соңына
қалдырылады. 
 Сайыс аяқталды деп саналады, егер:
 Қуғыншы робот қуып жеткен жағдайда немесе берілген арақашықтықта

қуып жете алмаса,
 Сайыс уақыты аяқталғанда (3 минут).



Robo Aq súıek



Robo Aq súıek
Робот
 Бір командада екі роботтан болуы қажет
 Роботтар автономды болуы қажет
 Роботтың максималды ұзындығы 200 мм
 Максимал ені – 200 мм
 Максимал биіктігі – 200 мм
 Роботтың салмағы 1 кг аспауы қажет
 Сайыс кезінде роботтың өлшемі және салмағы өзгеріссіз

болуы қажет.
 Сайысқа LEGO Mindstorms конструкторы бойынша

құрастырылған роботтар қатыса алады.
 Робот қозғалысын іске қосқан сәттен бастауы қажет.



Сайыстың өткізілуі
 «Робо Ақ сүйек» роботтар сайысы бірнеше кезеңнен, бір раундтан тұрады.
 Бір раундта сайысқа 4 команданың роботтары қатысады.
 Өтіп жатырған турда қатысушы роботтардың екінші мүмкіндіктері бар.
 Екінші мүмкіндік төмендегі жағдайлар орын алғанда беріледі:
 Роботтар турды сыртқы кедергілерге байланысты аяқтай алмаған жағдайда,
 Жарыс алаңының талапқа сай келмеуіне байланысты роботтар жұмысына

кедергі келтірілсе,
 Төрешінің жіберген қателігінің кесірінен,
 Егер Старт командасынан кейін 10с ішінде екі роботта белсенділік

танытпаса.
Осы жағдайлар кездескен жағдайда екінші мүмкіндік сол турдың соңына
қалдырылады. 
 Сайыс аяқталды деп саналады, егер:
 Команданың бірінші роботты сұйекті тауып және екінші роботы берілген

сызық арқылы финишке жетсе, 
 Сайыс уақыты аяқталғанда (3 минут).



Robo Asyq atý



• Робот
• Роботтар автономды болуы қажет
• Роботтың максималды ұзындығы 250 мм
• Максимал ені – 250 мм
• Роботтың салмағына шектеу жоқ
• Сайыс кезінде роботтың салмағы мен өлшемі өзгеріссіз болуы қажет.
• Асық лақтыратын механизмі аланнан 5 см төмен болмауы қажет.    
• Сайысқа LEGO Mindstorms конструкторы бойынша құрастырылған роботтар қатыса алады.

• Робот қозғалысын іске қосқан сәттен 5 секундтан кейін бастауы қажет.
• Қатысушы команда өздерімен бірге лақтыруға арналған сақа асығын әкеліуы қажет, «Сақа» асығы ақ

түсті және қой, ешкі асығынан болуы мумкін.

• Робот құрылысында сайыс алаңын бүлдіретін жасақтар болмауы керек. Төреші шешімі бойынша
әдейі қарылас роботқа зиян тигізген немесе бүлдірген және сайыс алаңын бүлдірген немесе ластаған
робот сайыс аяқталғанша алаңнан қуылады.

• Робот құрылысында болмауы тиіс:

• Дөңгелекке немесе денесіне жабысқақ сұйықтықты қолдануға.

• LEGO Mindstorms конструкторынан басқа детальдар қосуға. Жоғарыда
көрсетілген ережелерді бұзған робот сайысқа қатыспайды.

• Сайыс басталар алдында көрсетілген ережелер бойынша техникалық байқау өткізіледі.



• Сайыстың өткізілуі
• «Робо асық ату» роботтар сайысы үш раундтан, бірнеше кезеңнен тұрады, жеңімпаз 2 команда жоғары ұпай жинағандары екінші

кезеңге өтеді. 

• Роботтар жеребе бойынша таңдалған нөмірлі орындарға орналасады.

• Жеребі асық лақтыру арқылы анықталады.

• Асығы алшы түскен ойыншы бірінші болып саналады, жеребе бойынша кезек анықталады.

• Төреші старт берген сон, бес секундтан сон робот қозғалысын бастайды, Робот сызықпен жүріп, асық лақтыруға арналған аланға
келіп тоқтайды, және робот асығын лақтырып кері стартқа оралыу қажет.

• Лақтырылған асығы шенбердегі асыққа тиіп шеңберден шығару қажет, шеңберден қызыл асық шығарылса робот қайтып ойынды
жалғастырады, лақтырылған асығы шеңбердегі асыққа тимесе ойынды келесі команда жалғастырады.

• Шеңберден шыққан асык төреші қайтып орнына қояды.

• Асықтар шенбер ортасында сызық бойымен, алшы жағымен орналасады.

• Асықтар арасы бір біріне тимеуі қажет, асықтар арасы 2 см аспауы қажет

• Қызыл асыққа тиген үшін 1 упай.

• Қызыл асықты шеңберден шығарған үшін 10 упай.

• Робот қайтып старта оралған үшін 5 упай. 

• Робот жүретін сызықтан 10 секундтан артық шығып кетсе, Асықтар орналасқан Аланға кіріп кетсе,  Асық атылатын аланнан асып
кетсе робот ойыннан шығарылады.

• Екінші мүмкіндік төмендегі жағдайлар орын алғанда беріледі:

• Роботтар турды сыртқы кедергілерге байланысты аяқтай алмаған жағдайда;

• Жарыс алаңының талапқа сай келмеуіне байланысты роботтар жұмысына кедергі келтірілсе;

• Төрешінің жіберген қателігінің кесірінен болса; 

• Егер Старт командасынан кейін 10с ішінде роботтар белсенділік танытпаса.
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